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Introduction

Quelle différence ?

@ .NET (anciennement .NET Core)
@ .NET Framework

@ .NET Standard

@ Microsoft .NET
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.NET Framework

NET

.NET Framework ?

@ Cadre logiciel (cadriciel) : plateforme de développement présenté
officiellement par Microsoft en 2002

@ Créé par Anders Hejlsberg le créateur de :

o Turbo Pascal
o C# intégré au .NET Framework
o TypeScript (utilisé notamment par Angular de Google)

@ Permettant de développer des programmes (applications)
fonctionnant dans un environnement Microsoft (sous Windows).

@ Plusieurs langages supportés : C#, C++, F#, J#, VB.NET...

H & H: Research and Training 5/27



.NET Framework

Composants .NET Framework

= CLR + ASP.NET + ADO.NET + Entity Framework + LINQ + WinForms + WCF + WPF + ...
@ CLR (pour Common Language Runtime) : Machine virtuelle de .NET Framework.

ASP.NET : framework de création d’applications Web.

ADO.NET : accés aux données.

Entity Framework : ORM de Microsoft

LINQ : langage intégré pour requéter des données.

WinForms : composant de .NET Framework pour les applications Desktop.

WPF (pour Windows Presentation Foundation) : composant remplagant de WinForms.

WCF (pour Windows Communication Foundation) : composant de la plateforme .NET
Framework permettant la création d’applications orientées service.

H & H: Research and Training 6/27



.NET Framework

Exemple d’application développée avec .NET Framework : Paint.NET
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.NET Core

NET

.NET Core ? (renommé en .NET depuis 2

@ Cadriciel open-source présenté officiellement par Microsoft en 2016
Compatible Windows, macOS et Linux

o
@ Ecrit en C# et C++
o

Permettant de développer seulement des

@ Applications consoles
@ Applications Web et APIs REST

@ Microservices

@ Applications multiplateformes avec .NET MAUI

Langages supportés : C#, F#, VB.NET (partiellement (aucun support pour C++)
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.NET Core

= CoreCLR + ASP.NET Core + Entity Framework Core + LINQ + MAUI + ...
@ CoreCLR = CLR dans .NET Framework.
@ ASP.NET Core = ASP.NET dans .NET Framework.
@ Entity Framework Core = Entity Framework dans .NET Framework.

@ MAUI (Multi-platform App User Interface) : composant open-source de
Microsoft pour créer des applications natives mobiles et desktop avec C# et
XAML.
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.NET Core

Remarques

@ .NET Core était une nouvelle plateforme réécrite depuis zéro.

@ A partir de .NET 5, elle a évolué vers le nom unifié .NET.
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.NET Core

NET

@ Certains composants sont open-source. @ Open source.

@ Compatible uniqguement avec Windows. @ Compatible avec Windows, Linux, et
Mac OS.

@ Possibilité d’implémenter des APl REST @ Supporte ASP.NET Core, APIs REST,

mais pas optimisé pour microservices. microservices

@ WPF et WinForms supportés @ WinForms + WPF sur Windows
uniguement

@ Incompatible avec MAUI. @ Support MAUI (mobile + desktop).

@ Moins performant et moins évolutif. @ Performances hautes.
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.NET Core

NET

Quand choisir .NET Framework ?

Uniquement si vous devez :
@ Maintenir une application Windows existante

@ Utiliser des technologies non migrables (WCF...)

@ Supporter des bibliothéques disponibles uniquement sous .NET Framework
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.NET Core

NET

Quand choisir .NET Framework ?

Uniquement si vous devez :
@ Maintenir une application Windows existante

@ Utiliser des technologies non migrables (WCF...)

@ Supporter des bibliothéques disponibles uniquement sous .NET Framework

Remarque

Pour tout nouveau projet, utiliser .NET.
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Microsoft .NET

Microsoft .NET : Ecosystéme Microsoft autour de .NET

@ Microsoft .NET = { des outils et technologies } Microsoft autour de .NET
o Windows
o Visual Studio
o .Net Framework
o .Net
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Microsoft .NET

Microsoft .NET : Ecosystéme Microsoft autour de .NET

@ Microsoft .NET = { des outils et technologies } Microsoft autour de .NET
o Windows
o Visual Studio
o .Net Framework
o .Net

Visual Studio ?

Un IDE (Integrated Development Environment) principal pour développer en C#, F#, VB.NET.
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Xamarin & .NET MAUI

Dans un environnement .NET, comment créer une application mobile ?
@ Android
@ iOS

@ Windows
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Xamarin & .NET MAUI

Dans un environnement .NET, comment créer une application mobile ?
@ Android
@ iOS

@ Windows

On peut utiliser
@ Xamarin (ancien, remplacé depuis 2022, fin de support 2024)
@ .NET MAUI (recommandé) : framework officiel

@ Utilise C# et XAML
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.NET Standard

.NET Standard

@ Etait une spécification permettant de créer des bibliotheques compatibles avec toutes
plateformes .NET : Framework, Core et Xamarin.

@ Avec la sortie de .NET 5 en 2020, le Standard est devenu obsoléte.

@ .NET Standard est désormais remplacé par le .NET lui-méme comme plateforme
principale de développement et de partage de bibliotheques.
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.NET Standard

.NET Standard

@ Etait une spécification permettant de créer des bibliotheques compatibles avec toutes
plateformes .NET : Framework, Core et Xamarin.

@ Avec la sortie de .NET 5 en 2020, le Standard est devenu obsoléte.

@ .NET Standard est désormais remplacé par le .NET lui-méme comme plateforme
principale de développement et de partage de bibliotheques.

Remarque

Pour qu’une application .NET Framework fonctionne sur le runtime .NET moderne, Microsoft
fournit un outil appelé .NET Upgrade Assistant pour aider a automatiser une grande partie de ce
processus de migration.
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.NET Standard

Quel probléme ?

@ Sion développe une bibliotheque de classes dans .NET Framework

@ On ne peut l'utiliser dans .NET Core
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.NET Standard

-NET Core vs .NET Framework J
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.NET Standard
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.NET Standard

Solution Historique/de Transition : .NET Standard

@ une spécification qui peut étre utilisée dans toutes les plateformes .NET : .NET
Framework, .NET Core ou Xamarin.

@ utilisé uniquement pour le développement de bibliothéques de classes.
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.NET Standard

.NET FRAMEWORK .NET CORE

Windows

Forms
Android

APP
MODELS

ASP.NET ASP.NET Core

.NET STANDARD LIBRARY

One library to rule them all

COMMON INFRASTRUCTURE

Compilers Languages Runtime components
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NET (NET 5 — .NET 10)

@ Avant la création de .NET Core : .NET signifiait essentiellement .NET Framework

@ Depuis .NET 5 : .NET = plateforme unifiée (remplagant .NET Framework, .NET Core,
Xamarin)
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Terminologie officielle

Terminologie officielle

@ Le passé : .NET Framework =- ancienne plateforme, limitée a Windows (version 4.8 est
la derniére majeure).

@ La transition : Depuis .NET Core =- nouvelle plateforme multiplateforme et open-source
(versions 1.0 a 3.1).

@ Lunification : .NET = a partir de la version 5.0, Microsoft a abandonné le suffixe Core
pour signaler la fusion de toutes ses plateformes (Core, Framework, Xamarin).
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Terminologie officielle

Remarques

@ Lorsque les développeurs disent .NET moderne, ils font référence a I'implémentation
actuelle, par opposition au .NET Framework historique.

@ .NET moderne =.NET 5,6, 7, 8,9, 10...

@ Lappellation technique officielle de Microsoft est simplement .NET. Mais pour éviter la
confusion avec .NET Framework, on dit souvent .NET moderne.
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Versions

Historique des versions C#, .NET et .NET Framework

Année  Version C# .NET Core / .NET .NET Framework
2002 C#1.0 - 1.0

2003 C# 1.x - 1.1

2005 C#2.0 - 2.0

2007 C#3.0 - 3.0/35
2010 C#4.0 - 4.0

2012 C#5.0 - 45/451
2015 C#6.0 .NET Core 1.0 (preview) 4.6

2016 C#6.0 .NET Core 1.0/ 1.1 46.1/46.2
2017 C#7.0/7A1 .NET Core 2.0 4.7/4.71
2018 C#72/73 .NET Core 2.1 /2.2 4.7.2

2019 C#8.0 .NET Core 3.0/ 3.1 4.8/4.81
2020 C#9.0 .NET 5.0 -

2021 C#10.0 .NET 6.0 (LTS) -

2022 C#11.0 .NET 7.0 -

2023 C#12.0 .NET 8.0 (LTS) -

2024 Pas de version majeure C# .NET 9 -

2025 C#13.0 .NET 10 (LTS) -
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Versions

Remarques

@ Depuis .NET 5 (2020), Microsoft publie une nouvelle version de .NET chaque année, en
novembre..

@ C# est aligné sur .NET depuis C# 9 (donc 1 version par an en théorie).

@ Certaines années n’ont pas eu de nouvelle version majeure : C# 13 était prévu en 2024
mais repoussé en 2025.

@ Les versions LTS (supportées 3 ans) sortent tous les 2 ans, avec les versions paires.
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Installation

Visual Studio Community 2026 : télé ement et installation

@ Allersurlelien https://visualstudio.microsoft.com/fr/downloads/

@ Choisir la version communauté Visual Studio Community 2026

@ Télécharger puis lancer l'installation
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https://visualstudio.microsoft.com/fr/downloads/

Installation

@ [ctr1] + [K], + [D]: formater

@ [ctrl] + [s]:sauvegarder

[x], + [c]: commenter (//)
(], + [U]: décommenter

|shift| + [T]:commenter/décommenter (/ +/)

Ctrl

@ |Ctrl

e

()
+

Ctrl

©
+

@ |ctrl| + [F]:chercher

@ |ctrl| + [D]:dupliquer la ligne sélectionnée

()
>
c
—
=
(0]
%]

‘https://docs.microsoft.com/fr-fr/visualstudio/ide/
productivity-shortcuts?view=vs-2026
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Installation

Versions de Visual Studio

Année Version Visual Studio Remarques
1997 Visual Studio 97 Premiére version
1998 Visual Studio 6.0 Avant .NET

2002 Visual Studio .NET (2002) Introduction de .NET Framework 1.0
2003 Visual Studio .NET 2003 .NET Framework 1.1

2005 Visual Studio 2005 .NET Framework 2.0

2008 Visual Studio 2008 .NET Framework 3.5

2010 Visual Studio 2010 .NET Framework 4.0

2012 Visual Studio 2012 .NET Framework 4.5

2015 Visual Studio 2015 Support .NET Framework 4.6

2017 Visual Studio 2017 Support .NET Core 1.x/2.x

2019 Visual Studio 2019 .NET Core 3.x / début .NET moderne

2022 Visual Studio 2022 Premiére version 64-bits, support .NET 6/7/8/9

2025 Visual Studio 2026 Nouvelle version majeure, support .NET 10 (et futures)
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